
📌 LOW CODE WEB VE MOBİL UYGULAMA GELİŞTİRME DERSİ – BÜTÜNLEME 
PROJESİ DUYURUSU 

Teslim Tarihi: 11 Temmuz 2025, Saat 23:59 
 Proje Türü: Bireysel 
 Teslim Şekli: 

1. PDF formatında Proje Analiz Dökümanı 
 

2. Uygulamanın platform üzerinden erişime açılması 
 

 

📱 Proje Konusu: Mobil Uygulama Geliştirme 

Dönem boyunca yürüttüğümüz “Bir Fikrim Var” projesinin bu kez mobil uygulama 
versiyonunun geliştirilmesi istenmektedir. Ders kapsamında yapılan web geliştirmesi temel 
alınarak, öğrencilerden bu yapıyı mobil platforma aktarmaları ve bu sürece özgün katkılar 
sunmaları beklenmektedir. 

 

🎯 Projenin Amacı: 

● Özgün fikirler ve tasarım kararlarıyla katkı sunmak 
 

● Belirli bir probleme çözüm geliştirmek 
 

 

📌 Projede Dikkat Edilecek Noktalar: 

● Web sürümündeki temel özelliklerin mobil sürüme aktarılması 
● Uygulamanın hangi probleme çözüm sunduğunun açık bir şekilde tanımlanması 
● Özgün içerik ve katkı: sadece ders içinde yapılan adımların kopyalanması 

beklenmemektedir 
● Kullanılabilirlik ve tasarım ilkeleri dikkate alınarak geliştirilmiş bir kullanıcı arayüzü 
● Size sunulan örnek analiz dökümanı yalnızca yol gösterici niteliktedir. Bu 

dökümandan doğrudan cümle alınmaması, içeriğin tamamen size ait olması 
beklenmektedir. 

 

❗Önemli Uyarılar: 

● Projeler bireysel olarak yapılmalıdır. 



● Aynı projeye başlanmış olsa dahi, öğrenci katkılarındaki farklılıklar 
beklenmektedir. 

● Projeler arasında %80 ve üzeri benzerlik tespit edilmesi durumunda, 
değerlendirme dışı bırakılacaktır. 

● Teslim 11 Temmuz 2025 saat 23:59'a kadar yapılmalıdır. Geç teslimler dikkate 
alınmayacaktır. 

 

📱 Tasarlanması Beklenen Temel Ekranlar: 

Aşağıda yer alan ekran isimleri, projenin temel yapısını oluşturur. Her öğrencinin bu ekranları 
kendi fikri doğrultusunda özelleştirmesi ve gerektiğinde eklemeler yapması 
beklenmektedir. 

● Ana Sayfa 
 

● Fikir Detay Sayfası 
 

● Yeni Fikir Paylaşma Ekranı 
 

● Profil Sayfası 
 

● Kullanıcı Detay Sayfası 
 

● Kullanıcı Listesi Ekranı 
 

● Kategori / Departman Ekranları (İsteğe bağlı) 

 

📌 Not: Örnek tasarımlar sayfanın devamında mevcuttur. Ancak bu tasarımlar yalnızca 
referans amacıyla sunulmaktadır. 

● Aynı tasarımları birebir kopyalamanız beklenmemektedir. 
 

● Tasarımlarda buton, ikon, renk, yerleşim gibi alanlarda değişiklik yapabilir, fikir 
geliştirme sürecinize uygun olarak eklemeler gerçekleştirebilirsiniz. 
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